[bookmark: _GoBack]### 《共繁人民共和国 & 赤红十字建交联合公报》

**甲方**：[共繁人民共和国]
**领袖**：[QWQMMP]
**主城**：[共繁人民公社]
**势力颜色**：[蓝色]

**乙方**：[赤红十字]
**领袖**：[Rockwonder]
**主城**：[卡缅诺格洛特]
**势力颜色**：[橙色]

**鉴于** 甲乙双方基于共同发展的意愿，经双方领袖友好协商，现就建立正式外交关系达成如下联合公报：

#### 一、 正式建交与相互承认

自本联合公报签署之日起，甲乙双方正式建立外交关系。双方相互承认对方为服务器内拥有完整主权与独立治理权的势力实体，并尊重对方的领地完整、内部规则及建筑成果，互不干涉内政。

#### 二、 基本外交原则

双方同意在双边交往中遵循以下核心原则：

1. **平等互利**：双方在资源交易、建筑合作、PvP协作等领域的合作应建立在地位平等、互利共赢的基础上。
2. **和平共处**：双方承诺互不攻击、互不偷家，在服务器内的领地、资源及战略利益上保持克制，通过服务器频道或私聊协商解决分歧。
3. **信守承诺**：双方应严格遵守本建交公报及后续缔结的各项双边协议，维护服务器内的外交信誉。

#### 三、 合作领域与机制

为推动双边关系持续健康发展，双方同意在以下领域开展广泛合作：

1. **政治与外交**：建立常态化高层互访与政治对话机制，定期就服务器内的国际局势、区域安全及共同关心的重大事务交换意见。
2. **经济与贸易**：鼓励双方成员进行跨国产能合作与资源交易，共同探讨贸易便利化措施，推动游戏内货币、装备、方块及附魔书的自由流通。
3. **文化与交流**：积极开展游戏内文化交流活动，包括但不限于举办联合建筑展、PvP友谊赛、红石技术分享及人员互访，增进两势力成员之间的了解与友谊。
4. **安全与防务**：在遭遇外部势力威胁或服务器重大危机时，双方应保持密切沟通，并在协商一致的前提下提供必要的外交声援或物资援助。

#### 四、 外交机构互设

为便于处理双边事务，双方同意在正式建交后，在对方领地内设立虚拟大使馆或贸易站。双方将为对方成员在驻在势力领地内的正常活动提供必要的便利与安全保障。

#### 五、 公报的生效与解释

本联合公报自双方领袖在服务器内签署之日起生效。本公报一式两份，甲乙双方各执一份，具有同等效力。对本公报条款的解释或修订，须经双方协商一致并以书面形式（如游戏内书与笔或Discord公告）确认。
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